OZNAMENIE O VYSLEDKU SUTAZE NAVRHOV

Architektonicko-vytvarny navrh expozicie KnieZacia hrobka z Popradu

Podtatranské muzeum v Poprade, ako verejny obstaravatel’ podla § 7 ods. 1 pism. d) a zaroven
vyhlasovatel podl'a § 119 ods. 3 zdkona €. 343/2015 Z. z. 0 verejnom obstaravani a 0 zmene

a doplneni niektorych zdkonov v zneni neskorsSich predpisov, uskutocnilo verejné obstaravanie s
pouzitim postupu zakazky s nizkou hodnotou podla § 117 a s vyuzitim niektorych ustanoveni § 119
az § 125 sutaze navrhov zakona €. 343/2015 Z. z. o verejnom obstaravani a 0 zmene a doplneni
niektorych zékonov v zneni neskorsich predpisov za ucelom vyberu najlepsieho spracovatel'a
navrhu s nazvom ,,Architektonicko — vytvarny navrh expozicie Kniezacia hrobka z Popradu®.
Oznamuje Vam vysledok vyhodnotenia sut'aze.

Do fazy vyhodnotenia ndvrhov postupilo celkom 8 navrhov. Porota zasadala 27. méja 2020, poradie
urcila nasledovne:

1. miesto:
Ing. arch. Mérius Zitiansky, Ing. arch. Vladimir Simkovi¢, Bc. Adam Mravik, Be. Viktor Mikov&ak
Cena: 3500 €

Hodnotenie poroty: Navrh pracuje s hmotou archeologického nalezu s prekvapujicou mierou
lahkosti. Doraz kladie na samotny nalez, ktory v priestore tomu uréenému prezentuje Cisto, bez
d’alsich vizualne rusivych komponentov. Navrh maximalne re$pektuje dany priestor, nezapiiia ho
tazkopadnym vystavnym mobilidrom. V prvych dvoch miestnostiach stupiiuje isté napitie a
o¢akavanie navstevnika, ktoré v strednej, Gstrednej miestnosti vrcholi tajomnou atmosférou,
temnym priestorom s panoramou exteriéru a dominantnou hrobkou v podzemi. Efektné rieSenie
velkoplosnych sklenych stien s uloZenim vzacnych néalezov ale vyvolava dojem vysokej naro¢nosti
udrzby expozicie a ucinnosti nutnej klimatickej ochrany exponatov. Porota odportaca dopracovat’
navrh stvarnenia jednotlivych tém scendra s prihliadnutim k praktickym potrebam expozicie,
vratane jej udrZby, bezpecnosti a na interaktivne, virtudlne, multimedialne prvky s dérazom na
interaktivitu s navstevnikom.
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2. miesto:
Ing. arch. Klaudia Chodelkovéa, Peter Morav¢ik
Cena: 2 000 €

Hodnotenie poroty: Navrh dokladne plni stanovené naroky na rozsah vystavenych predmetov
nalezu, dokumentuje dolezité sprievodné okolnosti tak, ako boli stanovené scenarom sutaze.
Utinne kladie doraz na interpretaciu — pochopenie vyznamu jednotlivych expoziénych objektov.
Pracuje s kombinaciou viacerych expozi¢nych postupov s potrebnou mierou interaktivnych
pomdcok. Kombinuje nastenné a priestorové vitrinové elementy so sprievodnou grafickou
ilustraciou. Detailne rozpracovava vhodné a napadité technické riesenia v¢itane vitaného vyuzitia
originalnych tramov vonkajsej komory a prezentacie najvyznamnejSich exponatov. Problematickym
sa javi nedostatocna reflexia charakteristickych tektonickych vlastnosti priestorov, v ktorych je
expozicia komponovana. Svojou koncepciou bezo zvysku zatemneného prostredia ako pozadia
svetelne exponovanych ploch a predmetov je skor vystavnickou stratégiou s limitovanou
identifikaciou s miestom a prostredim expozicie. V tomto zmysle je voci jestvujucim
architektonickym charakteristikdm zna¢ne anonymnd. Ddsledne zatemnena atmosféra celej
expozicie je sice atraktivna, je vSak takto oslabené jej vyvrcholenie v centralnom zatemnenom
priestore s hrobkou a diordmou. Privela predmetov a informécii tu vystavenych tiez skor rozptyluje
uvedomenie si jedine¢nosti ndlezu silnym zazitkom prave v tejto centralnej pozicii.
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Vykradnutie hrobky
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3. miesto:
Mgr. art. Matus Bist'an, Mgr. art. Simon Chovan
Cena: 1500 €

Hodnotenie poroty: Prezentacia je pojata moderne a esteticky. Akceptuje najdolezitejSie poziadavky
scenara a pracuje s uc¢innou interaktivitou s navstevnikom (mikroskop, virtuélna realita). Pritazliva
je aj jednotiaca farebnost’ rieSenia. Vkladané modulové prvky zmenSuju vystavné priestory
a vytvaraji hluché zoény. Kombinacia denného svetla aumelého osvetlenia (priznané okna
expozicie) moze mat’ negativny vplyv na exponaty z organickych materialov, ktoré st v prevahe.
Rozpocet je spracovany len formalne, bez $pecifikacie poloziek.



Nalez hrobky kniezata je sprava z iného sveta. Zo sveta, ktory presahuje nase pred-
stavy (dokonca aj myty o nekonecnej pritomnosti Slovanov na nasom tizemi). Nalez
nas dava do kontextu spolocnych dejin Eurdpy. Kontrast s kazdodennostou dobre
ilustruju fotky z néleziska, kde vidiet odkryvanie asti vrstiev zeminy a odoberanie
segmentov drevenej skladacky (architektural) zbahna na pozadi prefabrikovaného
betonového skeletu novovznikajlicej vyrobnej haly. Keby to bolo mozné, navrhli by
sme ten nalez prezentovat prave v kontexte architektury plechovych hal aich ne-
konecnych priestorov. Snaha o starostlivé uchovanie, konzervovanie a vystavenie
je spravna a chceli by sme ju obohatit aspon o naznak poézie kontrastu starej hrob-
ky uprostred sti¢asnych materialov a technolégii. Expoziciu chapeme ako nastroj

k vyvolaniu zaujmu o samotny ndlez, ale aj o archeoldgiu ako taku. Je pravde-
podobné, Ze pochopit svet, v ktorom knieza Zil, spoznat hodnoty, ktoré vyznaval,
mozeme len hmlisto a schematicky. Myslime si, ze expozicia ma velkd Sancu
prekrocit hranice schematickosti a sprostredkovat divakovi dobrodruzstvo ve-
deckého badania s reSpektom a citlivostou k nalezu a jeho pietnemu charakteru.
Okrem technolégii sa nas navrh koncentruje na Specifické emaocie aatmosféru
kazdej z miestnosti. Cielom nasej koncepcie je vytvorit vystavu, ktora divakovi
sprostredkuje nasu fascinaciu, v kazdej sekcii vystavy ponukne iny zazitok
aodprezentuje komplexny obsah ako fascinujuci pribeh, ktory nas moze vela
naucit- nielen o Zivote kniezata, ale ajo nas samych.
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4. miesto
Ing. arch. Jan Batora, Ing.arch. Zuzana Batorova Zombekova, Ing. arch. Maria Hol¢ekova, PhD.

Hodnotenie poroty: Navrh pracuje s réznymi Gstrednymi motivmi jednotlivych vystavnych
miestnosti, ktoré sa prepisuju do ich architektonickych rieSeni. Tento instalacny princip reaguje na
bohatost’ a rozne vrstvy archeologického nalezu kniezacej hrobky a okrem oficidlnych sposobov
jeho vystavenia zahfiia aj ndznaky hravej interpretacie pre detskych navstevnikov a interaktivneho
pristupu pre vSetkych navstevnikov. Prinosné je vloZenie oddychovej zony s panoramatickym
kinom a zakomponovanie nosnych exponatov aj s ich interpretaciou, ako aj dekorativne vyuzitie
originalnych tramov hrobky. Zaroven vSak rozsah a roznorodost’ vystavného fondu posobi
vizuéalnou preplnenost'ou priestoru, ktord navzdory jednotnému ¢iernemu pozadiu prebija ako
Specificky charakter vystavnych priestorov, tak unikéatnost’ samotného nalezu.
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5. miesto:
Ing. arch. Cubomir Ondrejka, Ing. arch. Jan Vasi¢ak

Hodnotenie poroty: Navrh dosledne pracuje s "krabi¢kovym" systémom hrobky. Hrobku a jej
jednotlivé vrstvy rozkladé a prezentuje ich v jednotlivych miestnostiach mizea samostatne. Nad
hrobkou v podlahe vytvara stiesneny priestor z drevenej konstrukcie evokujlci stiesneny pocit v
hrobe. Forma prezentacie vSak mierne dezinterpretuje nalez, lebo pozorovatel'a umiestiiuje
sucasne nad hrobku ako aj do nej. Taktiez je mierne t'azkopadna, ale rozhodne je jedna z viac
premyslenych koncepcii, ktoré boli do sitaze predlozené.
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6. miesto
Ing. arch. Vladimir Schmidt

Hodnotenie poroty: Standardny pristup k muzealnej instalacii do izolovanych vitrin, architektonicky
vstup minimalny. Dominancia zvolenych farieb a vitrin odvadzaja pozornost’ od podstaty —
prezentacie artefaktov. Nevhodnost’ pouzitia zavesov, ktoré predstavuju skor prvok obytného
interiéru ako vystavného priestoru.
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7. miesto:
Ing. Slavomir DIuhy

Hodnotenie poroty: Navrh akceptuje zakladné poziadavky scenara a detailne rozpracoval jednotlivé
témy (dobrodruzstvo vedy a pod.). Vyzdvihnut treba aj pracu s detailom expozicie. Navrh je
opticky i esteticky nevyrazny a priestory st preplnené. Ustredny priestor 108 je pre navitevnikov
nevhodne komponovany. Rozpocet je podrobny, ale vyrazne predimenzovany nad limity stanovené
vyhlasovatel'om — predpoklada viac ako dvojndsobné naklady.



SITUACIA S OSADENIM V URCENYCH PRIESTOROCH
PODORYS 1.N.P

SITUACIA S OSADENIM V URCENYCH PRIESTOROCH
PODORYS 1.PP

111/A PRIRODNE PROSTREDIE
NALEZ V REGIONE SPISA A JEHO EUROPSKY KONTEXT

PODORYS
A

[

ARCHITEKTONICKO-VYTVARNY NAVRH EXPOZICIE KNIEZACIA HROBKA Z POPRADU



ARCHITEKTONICKO-VYTVARNY NAVRH EXPOZICIE KNIEZACIA HROBKA Z POPRADU



8. miesto: )
Akad. arch. Jozet Habodész, Ing. arch. Akad. arch. Juraj Stecko

Hodnotenie poroty: Zjednotenie vystavného fondu do priestorovych o plosnych rimov by mohlo
byt podnetnou myslienkou, nie v§ak v navrhovanom ponati. Prilisna robustnost’ ramovych profilov,
ich farebnost’ upozoriiujuca iba sama na seba a powerpointovy banalny motiv zeminy ako
jednotného grafického pozadia nereSpektuju ani vynimocnost’ nalezu, ani Specificky charakter
vystavnych miestnosti.
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